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Aspekte
Konzept
Dilemma
Aspekt 1
Aspekt 2
Aspekt 3
Stress

1 2 3 4 5 6

Korperlich QO O O O O O
O0O00O0O0O0O

Geistig

Hervorragend +5

Grofdartig +4

Gut +3

Ordentlich +2

Fertigkeiten

Durchschnittlich +1

Konsequenzen
Leicht? O
Mittel4 O

Schwer 6 O

Extrem 8 O
(Leicht)2 O

Fate Punkte

Erholungsrate O Aktuell O

Die Leiter Die vier Ergebnisse
Legendir +8 Fehlschlag:  Aktion misslingt
EpiSCh +7 oder Erfolg mit
Fantastisch +6 einem groflen Haken
Hervorragend +5 Gleichstand: (0 Erfolgsstufen)
Grof3 artlg +4 Erfolg mit kleinem
Gut +3 Haken
Ordentlich +2 Erfolg: (1-2 Erfolgsstufen)
Durchschnittlich +1 Exfolg oigetaken
Ma%;gch __I—{) Voller Erfolg: (3+ Erfolgsstufen)

Erfolg mit einem
zusitzlichen Bonus

chterlich =
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