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BELASTUNGSKAPAZITAT SPIELER

SILHOUETTE

PANZERUNG
: 3

WAFFE

GESCHW.

HULLENSCHADEN

AKTUELL

FEUERBEREICH

EIGENSCHAFTEN

WENDIGKEIT

SYSTEMBELASTUNG

AKTUELL

WAFFEN

SCHADEN

REICHWEITE

KRITISCH

BACKBORD

STEUERBORD

SONDERFAHIGKEITEN

Zwillingslaser oben alle

T o
Kirzeste

'3

1 Gekoppelt 1

T

ERFORDERLICHE
AUFRUSTUNGSPKT.

ZUBEHOR

BASISMODIFIKATOREN

MOBIFIKATIONSOPTIONEN

FRACHTRAUM

BESATZUNG

2

PASSAGIERE

5

AUTONDMIE

1 Monat

HYPERANTRIEB

Primar Kl.2 Sekundér Kl.12

SENSORREICHWEITE

kurz

FAHRZEUGBOGEN
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