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	S01 Name: Red Star
	S01 Spieler: 
	S01 Typ/Model: Korvette der Vigil Klasse
	S01 Aufruestungsoptionen: 
	S01 Belastungskapazitaet: 1800
	S01 Geschwindigkeit 01: 3
	S01 Silhouette 01: 5
	S01 Waffe 01: 3 Zwillingslaserbatt-
	S01 Waffe 06: vorne
	S01 Waffe 02: erien oben
	S01 Waffe 03: 3 schwere Zwillings-
	S01 Waffe 07: 
	S01 Waffe 05: Traktorstrahlemitter
	S01 Waffe 04: lasertürme oben
	S01 Waffe Schaden 01: 9
	S01 Waffe Schaden 06: 
	S01 Waffe Schaden 02: 
	S01 Waffe Schaden 03: 6
	S01 Waffe Schaden 07: 
	S01 Waffe Schaden 05: -
	S01 Waffe Schaden 04: 
	S01 Waffe Kritisch 01: 3
	S01 Waffe Kritisch 06: 
	S01 Waffe Kritisch 02: 
	S01 Waffe Kritisch 03: 3
	S01 Waffe Kritisch 07: 
	S01 Waffe Kritisch 05: 
	S01 Waffe Kritisch 04: 
	S01 Waffe Reichweite 01: mittel
	S01 Waffe Reichweite 06: 
	S01 Waffe Reichweite 02: 
	S01 Waffe Reichweite 03: kurz
	S01 Waffe Reichweite 07: 
	S01 Waffe Reichweite 05: Kürzeste
	S01 Waffe Reichweite 04: 
	S01 Waffe Feuerbereich 01: alle
	S01 Waffe Feuerbereich 02: 
	S01 Waffe Feuerbereich 03: alle
	S01 Waffe Feuerbereich 04: 
	S01 Waffe Feuerbereich 05: Bug
	S01 Waffe Feuerbereich 06: 
	S01 Waffe Feuerbereich 07: 
	S01 Waffe Sonderfaehigkeit 01: Gekoppelt 1 ; Geringe Feuerrate 1 ; 
	S01 Waffe Sonderfaehigkeit 02: Panzerbrechend 2
	S01 Waffe Sonderfaehigkeit 03: Gekoppelt 1
	S01 Waffe Sonderfaehigkeit 04: 
	S01 Waffe Sonderfaehigkeit 05: Traktorstrahl 4
	S01 Waffe Sonderfaehigkeit 06: 
	S01 Panzerung 01: 5
	S01 Huellenschaden 01: 55
	S01 Systembelastung 01: 35
	S01 Huellenschaden 02: 
	S01 Systembelastung 02: 
	S01 Wendigkeit 01: -1
	S01 Verteidigung Heck 01: 1
	S01 Verteidigung Backbord 01: 2
	S01 Verteidigung Bug 01: 2
	S01 Verteidigung Steuerbord 01: 2
	S01 Waffe Sonderfaehigkeit 07: 
	S01 Frachtraum 02: 
	S01 Frachtraum 03: 
	S01 Frachtraum 04: 
	S01 Frachtraum 05: 
	S01 Frachtraum 06: 
	S01 Frachtraum 07: 
	S01 Frachtraum 08: 
	S01 Frachtraum 09: 
	S01 Frachtraum 10: 
	S01 Frachtraum 01: 
	S01 Passagiere 01: 
	S01 Passagiere 02: 200
	S01 Autonomie 01: 
	S01 Autonomie 02: 1 Jahr
	S01 Hyperantrieb 01: 
	S01 Hyperantrieb 02: primär Kl. 2 ; sekundär Kl. 10
	S01 Besatzung 02: 200 Offiziere, Besatzung und Truppler
	S01 Sensorreichweite 01: 
	S01 Sensorreichweite 02: groß
	S01 Besatzung 01: 
	S01 Zubehoer Aufruestpunkte 01: 
	S01 Zubehoer Aufruestpunkte 02: 
	S01 Zubehoer Aufruestpunkte 03: 
	S01 Zubehoer Aufruestpunkte 04: 
	S01 Zubehoer Aufruestpunkte 05: 
	S01 Zubehoer Aufruestpunkte 06: 
	S01 Zubehoer Aufruestpunkte 07: 
	S01 Zubehoer BasisMod 01: 
	S01 Zubehoer BasisMod 02: 
	S01 Zubehoer BasisMod 03: 
	S01 Zubehoer BasisMod 04: 
	S01 Zubehoer BasisMod 05: 
	S01 Zubehoer BasisMod 06: 
	S01 Zubehoer BasisMod 07: 
	S01 Zubehoer Name 01: 
	S01 Zubehoer Name 02: 
	S01 Zubehoer Name 07: 
	S01 Zubehoer Name 03: 
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	S01 Zubehoer Name 05: 
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	S01 Zubehoer ModOptionen 01: 
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	S01 Zubehoer ModOptionen 03: 
	S01 Zubehoer ModOptionen 04: 
	S01 Zubehoer ModOptionen 05: 
	S01 Zubehoer ModOptionen 06: 
	S01 Zubehoer ModOptionen 07: 


